Tag der offenen Tlr am Fachbereich Computer-
wissenschaften der Universitét Salzburg: Projekte,
Présentationen und aktuelle Informationen zum
Studium sowie zur Forschung in der Informatik!

Wir laden Schiilerinnen und Schiiler ein, das Informatikstudium in
Salzburg kennen zu lernen. Auch bieten wir allen anderen Inter-
essierten die Moglichkeit, unseren Fachbereich von innen kennen
zu lernen. Wir prasentieren aktuelle Projekte aus vielen Bereichen
der Informatik. Aukerdem stellen wir das Studium vor und zeigen
Highlights aus unserer aktuellen Forschung.

Der I-Day findet am Fachbereich Computerwissenschaften im
Techno-Z in Salzburg-ltzling statt. Termin ist der 3. Februar 2016.
An mehreren Stationen werden hier interessante Projekte von
Studierenden und Lehrenden vorgestellt. Dabei ergibt sich die
ideale Mdglichkeit, die Universitdt ndher kennen zu lernen und be-
reits erste Kontakte zu anderen Studierenden, Professorinnen und
Professoren zu kntipfen.

Programm

9:00 BegriiRung durch die Fachbereichsleitung und
Vorstellung des Studiums
9:00-14:00 Prasentationen der Projekte an den Stationen

10:00 Vorstellung des Studiums

11:00 Vorstellung des Studiums
11:30-13:30 Fir Mittagsverpflegung ist gesorgt!
13:00 Preisverleihung Gewinnspiel

Anmeldung

Um eine personliche Betreuung organisieren zu kénnen,
bitten wir um Anmeldung per E-Mail an iday@cosy.sbg.ac.at mit
erwarteter Personenanzahl bis 25. Janner 2016.
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Wie werden wir in Zukunft mit Robotern interagieren? Wie erforscht Ein Head-Mounted Display, das eine stereoskopische Virtual Reality Wie bleibt ein Quadcopter in der Luft? Erlebe das Zusammenspiel
man das? Wir zeigen Euch den NAO live! Umgebung darstellt. Tauche in eine neue Welt ein! von Hardware und Software live!

Die Software moderner Autos umfasst ein paar Millionen Zeilen Wir zeigen Euch, wie man jeden Baumstamm mit einer Digitalkamera Jeder Kamerasensor weist eindeutige Merkmale auf. Wir zeigen
Code. Was unterscheidet sie z.B. von Web-Anwendungen? eindeutig wiedererkennen kann! Euch, welche Spuren eine Kamera in Bildern hinterlasst!
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Erprobe und teste Entscheidungshilfen (Decision Support Tools) fiir Wir zeigen Euch, wie sich Musik aus Sinus- und Cosinusfunktionen zu- Wir zeigen Euch weitere Forschungsinhalte und aktuelle Entwick-

Fluglotsen interaktiv in Kopplung mit einem Flugsimulator. sammensetzt und wie aus Schwingungen Tone entstehen. lungen der Informatik und des Informatikstudiums.
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