
FÜR GUTE KÜNSTLICHE INTELLIGENZ
#4GoodAI

Wissenschaft im Klassenzimmer

40-minütige Live-Vorlesungen

Live-Webinare zum Programmieren mit Scratch 
und CS Unplugged (ohne Rechner)

Webinare zur Einführung in die Programmierung mit Scratch, als auch 
zum Thema CS Unplugged - kostenlose Informatik-Lehrmaterialien  
ohne Einsatz von Technologie!

Live-SpeedMentoring

Live-Berufsberatung mit einem überraschenden Twist.  
In Kooperation mit Verein FIT Sprungbrett. 

#How2Hack
Zweiminütigen Erklärvideos, in denen ExpertInnen aus verschiedenen 
Bereichen Informationen und Lernmaterialien, sowie Ratschläge und 
Tricks zum Hackathon 4GoodAI, aber auch zu den Themen Künstliche In-
telligenz und allgemeine Förderung von informatischem Denken teilen. 

Virtueller 
Hackathon für gute Künstliche Intelligenz #4GoodAI 

TeilnehmerInnen: SchülerInnen im Alter von 10 bis 18 Jahren
KEINE Erfahrung im Programmieren nötwendig
Programmiersprache:  Scratch, Python, C++ oder eine beliebige andere
Geldpreise aus dem Fonds im Gesamtwert von 4.000€.
Einreichung: 25. Oktober 2020

Zielgruppe

• Schülerinnen und Schüler im Alter von 10 bis 18 Jahren.
• PädagogInnen oder pädagogischen MitarbeiterInnen der Volksschule, Unter-

stufe und Oberstufe

Während der EU Code Week - zwischen 12. und 16. Oktober 2020 - lädt die Fakultät für Informatik der TU Wien zusammen mit dem Projekt ADA 
(Algorithmen Denken Anders) zu kostenlosen Live-Online-Aktivitäten für Schulklassen in Österreich ein. 

Kostenlose Anmeldung

Einzel- oder Gruppenanmeldung

Bis 25. September 2020 können sich Schulklassen oder Einzelpersonen kostenlos 
für die #4GoodAI Aktivitäten anmelden. 

WOCHE


